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As provas Semifinal e Final nacionais do Concurso Nacional de Leitura
Ler+ terao lugar, respectivamente, nos dias 29 e 30 de Maio de 2010, no

Grande Auditorio da Reitoria da Universidade Nova de Lisboa.

REGRAS GERAIS

SEMIFINAL

- A semifinal integra os 72 participantes apurados nas selecc¢des distritais,
divididos em duas categorias: alunos do 3 ° Ciclo do Ensino Basico e alu-

nos do Ensino Secundario.

- Cada categoria sera repartida em painéis de 6 jogadores. Cada painel

tera de enfrentar uma sequéncia de trés provas eliminatorias.

- Os painéis de cada categoria deverao jogar de forma intercalada. Por
exemplo, o primeiro painel do 3° Ciclo enfrenta a primeira prova, que

depois € jogada pelo painel do Secundario, e assim sucessivamente.
- As 3 provas previstas para a semifinal s&o:

12 prova: Compreensao e conhecimento

22 prova: Leitura e expressao

32 prova: Escrita e criatividade
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- Os concorrentes jogam e s&o avaliados individualmente em cada uma

das trés provas.
- A pontuacao é acumulativa, transitando de prova para prova.

- A prestagao de cada concorrente sera avaliada, na 22 e na 32 provas,
por um juri constituido por 4 elementos, designado pelo Plano Nacional

de Leitura.

- Cada membro do juri atribui uma pontuacdo de 0 a 20 pontos a cada
concorrente do painel. O juri € soberano e a pontuagéao atribuida é irrevo-

gavel.

- Depois de terem jogado todos os concorrentes, sao apuradas as seis
melhores classificagcdes em cada categoria, que transitam para a Grande

Final.

GRANDE FINAL

- Na Final jogam apenas os 12 concorrentes (6 em cada categoria) que

obtiveram as pontuacdes mais altas na semifinal.

- A prestagao de cada concorrente sera avaliada por um juri constituido

por 5 elementos.

- Cada membro do juri atribui uma pontuagao a cada concorrente de 0 a
20 pontos nas primeiras 4 provas e de 0 a 30 pontos na ultima prova. O

juri € soberano e a pontuagao atribuida é irrevogavel.
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- Os concorrentes enfrentam 5 provas gerais, a saber:

12 prova — Textos do Mundo (especifica da Final)

22 prova — Compreensao e conhecimento (igual a Semifinal)
32 prova — Leitura e expressao (igual a Semifinal)

42 prova — Escrita e criatividade (igual a Semifinal)

52 prova - Argumentacgdao e raciocinio (especifica da Final)

PROVAS

12 Prova —Textos do Mundo

A partir de um texto actual os concorrentes tém de resolver um desafio
através de uma prova escrita: dar um titulo, fazer uma legenda ou criar
uma frase publicitaria (slogan).

Os concorrentes do painel jogam todos em simultaneo e dispdéem de 1
minuto para concretizar a prova.

Cada membro do juri avalia a prestacédo de 0 a 20 pontos.

22 Prova - Compreensao e conhecimento (Semifinal + Final)

Cada concorrente do painel joga individualmente e responde apenas a
uma pergunta relacionada com uma das obras seleccionadas.

Trata-se de uma prova de pergunta e resposta em que o apresentador
faz uma afirmacado e o concorrente tem de dizer se é verdadeira ou fal-
sa.

Os concorrentes dispdem de 5 segundos para responder.

Cada resposta certa vale 20 pontos. Se o concorrente errar, fica com 0
pontos.
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32 Prova — Leitura e Expressao (Semifinal e Final)

Os 6 concorrentes do painel recebem, aleatoriamente, um cartdo com um
breve excerto de uma das obras seleccionadas.

Depois de ler a citacdo, cada concorrente dispde de 10 segundos para
identificar a obra de onde foi extraida e o respectivo autor.

Cada membro do juri atribuira ao concorrente uma pontuagao de 0 a 20
pontos em fung¢do da correccdo da leitura, dicgao e expressividade.

Se o concorrente errar o nome do autor ou o titulo da obra, tem uma pena-
lizagao de 25%. Se errar ambos, tem uma penalizacédo de 50%.

42 Prova — Escrita Criativa (Semifinal e Final)

Através de mecanismo de selecg¢ao aleatodria surge uma palavra no ecra.
Utilizando esta palavra, pelo menos uma vez, os concorrentes tém de
escrever uma frase que podera estar relacionada, ou ndo, com o conteudo
das obras seleccionadas.

Os concorrentes do painel jogam todos em simultdneo e dispdem de 1
minuto para escrever a frase, utilizando o computador instalado na sua

bancada de jogo.

Cada membro do juri avalia a frase de 0 a 20 pontos.

52 Prova — Argumentagao e Raciocinio (Final)

Cada um dos concorrentes do painel dispde de 30 segundos para fazer a
apreciacao de uma obra a sua escolha (de entre as propostas pelo Con-
curso) e expor os argumentos que considerar mais validos para convencer
o publico a ler o livro em questéo.

Cada membro do juri avalia a prova de 0 a 30 pontos, valorizando as argu-
mentagdes mais solidas, dindmicas e eloquentes.




